JOHANN-GOTTFRIED- F
HERDER-GYMNASIUM




S T, IMPERATIVE PROGRAMMIERUNG

|

Dietrich Boles /
G

=

Programmieren
JE I E R
mit dem Java-

Hamster-Modell

@ Springer Vieweg




T OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERUNG

Dietrich Boles

Cornelia Boles
r

-

EENELE
Programmierung
spielend gelernt mit
dem Java-Hamster-
Modell

@ Springer View




JOHANN-GOTTFRIED- F
HERDER-GYMNASIUM

ROEO Pro - =
Datei Bearbeiten Zeichnen Ansicht Level Umgebung Bluetooth Fenster Hilfe

| Elementoruppen —n . » < nn n
Sregunmen- D@ W 2T X (0O 20 20 > 00
Grundelem Hacotprogramm

Unterproge| | b

Senden, Err| || Furktion [symbal [ [ 7x Deplay |
Vanable, Th
Befehle &
Verzweigun
Eingainge, #
Operatoren

m

nepps]  Motor 1 Ein .

Bedienelement
Anzeigen
Steuerelem

Zeichnen
Formen
Tet

Linranfarha

» | 100,500,-1,250 #tProMasterTool




JOHANN-GOTTFRIED- A
HERDER-GYMNASIUM




LOGISCHE SCHALTUNGEN




o -~ PROGRAMMIERUNG MIT GREENFOOT

=

b 2
o

I |
o

&

&

@

&

a World

ctor class

e & Burger

@ Wombat
ol 4. 7Y or:
. / 27 Einfiihrung in Java mit Yoshi

5. Greenfoot
R e e ’ ¥ YoshiMario
¥

MarioWorld

>
-

i
w[w a
g‘ ]




VIELEN DANK

fur Ihre Aufmerksamkaeit!




